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Ultra-Kurzdistanz-
Lautsprecher Laserprojektor

Subwoofer Bewegliches AV-System

FLEXIBLE LERNRAUME SCHAFFEN




Das Potenzial von
Menschen entfalten

Anpassungsfahige und benutzerfreundliche Technologie

Der Schlissel zu unvergesslichen Lernerlebnissen liegt im sorgfaltig ausgewahlten
Lehrmaterial der Lehrkrafte. Durch den Einsatz anpassungsfahiger und
benutzerfreundlicher audiovisueller Technologien verwandelt sich das Klassenzimmer
in eine dynamische Lernumgebung. Unterschiedliche Plattformen ermdglichen es,
Gamification-Formate mihelos zu erstellen und auf grof3formatigen Bildschirmen
zu prasentieren, welche selbst in den hintersten Reihen gut sichtbar sind. Doch das
Potenzial ist damit bei Weitem nicht ausgeschopft: Durch die Kombination von Bild,
Video und hochwertigen Ton, entsteht ein immersives Lernerlebnis. So kann die
Klasse beispielsweise virtuell in eine Wiste reisen, um mehr Uber die Entstehung
von Sandstirmen zu lernen, oder in die Tiefen des Meeres hinabtauchen, um das
geheimnisvolle Leben unter Wasser zu erkunden.

Gleichberechtigtes Lernen fordern

Ein kleiner Bildschirm im Klassenzimmer bietet moglicherweise nicht allen Schilern ein
gleichermaRen gutes Blickfeld. Hier kommt der Artome S1 ins Spiel, der problemlos ein
mehr als 100 Zoll grof3es Bild an die Wand zu projizieren vermag und so gewabhrleistet,
dass im gesamten Klassenzimmer eine Prasentation gut einsehbar ist. Wir sind der
Uberzeugung, dass jedes Kind die gleiche Méglichkeit haben sollte, dem Unterricht
folgen zu kénnen, und wir wollen Schulen dabei unterstitzen, gleichberechtigte
Lernerlebnisse zu férdern und anzubieten.



FORSCHUNGSERGEBNISSE HABEN GEZEIGT, DASS 58% DER SCHULER NICHT ALLE
WIEDERGEGEBENEN INHALTE AUF EINEM 70- ZOLL- FLACHBILDSCHIRM LESEN KONNEN

Besseres Lernen durch die 4/6/8-Regel

Wenn audiovisuelle (AV) Systeme installiert werden, wird als gangige Norm zur
Bestimmung der BildschirmgroRe die 4/6/8-Regel angewendet. Diese Regel besagt, dass
die ideale Betrachtungsentfernung flir unterschiedliche Anwendungen das x-fache der
Bildschirmhohe betragen sollte, namlich fiir analytische Betrachtung das Vierfache, fur
normale Prasentationen das Sechsfache und fiir rein passive Unterhaltung das Achtfache.

* + +
Text & Detailinformation Normale Prasentationen Filme & Videos
Analytischer Bereich fiir Abstand fiir Passive
Betrachtungsabstand Standardprasentationen Unterhaltung

Max. 4-Fache Bildschirmhohet Max. 6-Fache Bildschirmhdhe Max. 8-Fache Bildschirmhohe

Quelle: AVIXA V202.01:2016. BildgroRe fur 2D-Inhalte in audiovisuellen Systemen.
Beispielbilder erstellt mit dem Epson 4/6/8-Regel-Simulator.



Raumflachen
optimal ausnutzen

MOGLICHEN

UNTERSCHIEDLICH BESTUHLUNGSVARIANTEN ER

Ein Raum, verschiedene
Aufteilungsvarianten

Anpassungsfahige Technik fiir ein dynamisches Lernumfeld

Dank einer beweglichen und installationsfreien Audio-Video-Lésung konnen Sie mit dem Artome
S1 muhelos unterschiedliche Bestuhlungsvarianten realisieren. Durch die Moglichkeit mannigfaltiger
Bildungsumgebungen koénnen Sie jeden Raum an |hren Unterricht individuell anpassen und lhren
Schiilern dabei dynamische sowie fesselnde Lernerfahrungen bieten. Egal ob es darum geht,
Gruppenarbeit zu erleichtern, Einzelunterricht abzuhalten oder das Klassenzimmer fiir ein Eltern-
Lehrer-Treffen in einen Prasentationsraum zu verwandeln — der Artome S1 erméglicht eine flexible
Raumgestaltung, die stets |hren Bedirfnissen angepasst werden kann. Er unterstiitzt somit
unterschiedliche padagogische Ansatze und gewahrleistet dabei stets einen dynamischen Unterricht.




Netzkabel an Steckdose anschlielRen
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TeCh n I k o ptl m a I ‘ Gerat Giber HDMI oder kabellos verbinden
[ | |
a usn Utze n ‘ Artome rollen, bis die BildgroRRe passt

Die technischen Herausforderungen bewaltigen.

Mit der Technik 5 Minuten zu Beginn jeder 45-minutigen Vorlesung zu kampfen,
ist nicht nur frustrierend, sondern raubt auch wertvolle Unterrichtszeit. Stellen
wir uns vor, dies passiert taglich: Bis ein Neuntklassler das Schuljahr beendet
hat, konnte er insgesamt fast ein Jahr Lernzeit aufgrund von technischen
Unzulanglichkeiten verpassen. Mit werkseitig integrierter AV-Technik garantiert
Artome S1 Kompatibilitat, Funktionalitat und Benutzerfreundlichkeit und bietet
ein nahtloses Lernerlebnis, das nicht nur den Unterricht verbessert, sondern
auch Zeit, Geld und Nerven bei technischen Problemen spart.

Technische Zuverlassigkeit steigern

Wir alle kennen dieses Szenario: Wahrend einer wichtigen Prasentation
oder eines Vortrags versagt die Technik im Klassenzimmer unerwartet und
plotzlich. Mit dem Artome S1 als Backup verfligen Sie Uber eine zuverlassige
Losung die (sprichwortlich auf Radern) sofort einsatzbereit ist. Dank seiner
Mobilitat konnen ausgefallene Gerate sehr schnell ersetzt werden und die
Lehraktivitaten unterbrechungsfrei fortgesetzt werden.




Allgemein technische Daten

Name
Material
Abmessungen

Gewabhrleistung (ohne Projektor)

Technische Daten
Versorgungsspannung

Ton

Betriebstemperatur

19 Zoll Rack
Bedienelemente
Anschlisse fur Anwender

Anschlisse fir Integratoren

Projektor Spezifikation

Kompatible Projektoren
Helligkeit

Auflésung
Bildseitenverhaltnis
Empfohlene BildgroRe

Gewahrleistung

Artome S1
Birch plywood, MDF, steel, aluminum, fabric (PES)
(WxHxD)52x81x485cm / 20,47" x 31,88" x 19,09

24 Monate (Verlangerungsoption auf 60 Monate)

100-240V~ 50/60Hz

2.1 -Lautsprechersystem

0-30°C/32-86°F

3U x 280 mm / 11" (tiefe)

Power, Source, Vol +/-, Pause, Freeze, Mic gain

HDMI 1, HDMI 2, Mic in x2, Power outlet (100-240V~ 50/60Hz)
HDMI 3 (M2M), RS-232, 3,5 mm audio jack, LAN

Epson: EB-770F / 775F /| 760W

4100 Im

EB-770/775F Full HD, EB-760W HD Ready
16:9

90-120"

36 monate



